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Resumo

O Customizarte ¢ um trabalho interdisciplinar realizado em Design de Moda, que objetiva integrar
dimensdes humanas, ressaltando as conexdes com as comunidades para a constru¢do da competéncia
no ambito ético, social, profissional e cultural a partir da problematica da pratica em agdes sociais ao
processo de aprendizagem. Constitui-se no estudo de um tema de inspiragéo, juntamente com analises
de imagens, as quais subsidiam a constru¢do da identidade visual do projeto e o desenvolvimento da
colecdo com desenhos de moda, tendo como caracteristica a customizagdo. Envolve pratica social a
partir de oficinas de customizacdo em instituicdes, geralmente filantropicas. Os resultados sdo
apresentados em um desfile de moda e registrados em relatorio analitico. O Customizarte ndo ¢ um
modelo fechado de ser humano competente e feliz, mas busca integrar razdo e emog¢ao. Quanto a sua
eficacia, resta ainda estudar conseqiiéncias teérico-metodologicas que contribuam para uma
reconstruc¢do continua e positiva do processo. © Ciéncias & Cogni¢do 2006; Vol. 08: 48-58.
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Abstract

Customizarte is an interdisciplinary work carried through in Fashion Design, that intents to integrate
humans dimensions, emphasizing the connections with the communities for the construction of the
competence in ethical, social, professional and cultural areas, from the problematic of the practice in
social actions to the learning process. It constitutes in the study of an inspiration subject, attached to
image analyses, which subsidize the construction of the visual identity of the project and the
development of the collection with fashion drawings, having as characteristic the customization. It
involves social practice from workshops of customization in institutions, generally philanthropics. The
results are presented in a fashion show and registered in analytical report. The Customizarte is not a
competent and happy closed model of human being, but it searchs to integrate reason and emotion.
About its efficacy, it still remains to study theoretician-methodological consequences that contribute
for a continuous and positive reconstruction of the process. © Ciéncias & Cognigdo 2006; Vol. 08:
48-58.
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1. Introducao

Platdao concebe a educacdo como um
processo de desenvolvimento do individuo,
mas ndo de modo isolado, reconhecendo que
“a cultura do espirito exige também certos
pressupostos de clima e certas condigcoes de
desenvolvimento” (Jaeger, 1995: 792). Assim,
pensando a educagdo como um processo
social fundamental que nao pode ser negli-
genciado e considerando que “ha humanismo
onde quer que a educagdo vise conscien-
temente a imagem essencial do Homem o que
significa dizer que “sem uma imagem ideal do
Homem, é impossivel a cultura humana”
(ibidem: 862) somos levados a refletir sobre o
sentido e o papel que se tem atribuido a ela,
em especial a formacdo académica. Nessa
perspectiva, nos questionamos: qual o
ambiente educacional que temos proporcio-
nado aos nossos alunos? Qual ¢ o Homem que
queremos formar?

A forma atual em que o capitalismo se
caracteriza ¢ baseada pela fragmentagdo de
todas as esferas da vida social, partindo da
fragmentacdo da produgdo, da dispersdo
espacial e temporal do trabalho. Indagamos-
nos entdo: Como colocar em pratica uma agao
pedagbgica que busca realmente uma educa-
c¢ao integral do educando? Como trabalhar em
busca de uma transformagdo consciente dos
valores sodcio-culturais com a possibilidade da
constru¢do de outro tipo de sociedade, de
outra cidadania? Como trabalhar além de uma
formacdo adaptada a atender somente as
exigencias da sociedade capitalista em face de
sua reestrutura¢ao?

Buscando respostas para isso, procu-
ramos desenvolver o Customizarte: um tra-
balho interdisciplinar realizado nas turmas de
2°. periodo do curso de Design de Moda,
implementado a partir do 2° semestre de 2003
na Universidade Salgado de Oliveira —
UNIVERSO - Goiénia. E um conjunto de
atividades pedagogicas que busca oferecer aos
estudantes condi¢des para a construcdo da
competéncia humana no ambito social, profis-
sional e cultural a partir da problematizagao
da pratica repensando a atuacdo a luz de
novos paradigmas teoricos por meio do
contato com a comunidade, possibilitando o
redimensionamento da relacao teoria-pratica.

Para a formagdo tedrica e pratica ¢
estudado um tema, fonte inspiradora do
trabalho a ser realizado. Utilizando imagens
desse tema, trabalha-se a constru¢ao de uma
identidade visual para o projeto, sendo esta
utilizada para a divulgacdo do trabalho na
comunidade. Envolve geracdo de idéias e
desenvolvimento da criatividade através da
aprendizagem da customizacao (aqui definida,
sem muita discussdao, como o processo de
personalizacdo de uma roupa; no caso de
roupas usadas, agregando-lhes valores),
envolve também aprendizagem de desenho de
moda (croquis e desenho técnico), ficha
técnica e modelagem. O estudo pratico
académico resulta na constru¢do de um look
por aluno a partir da fonte inspiradora e
culmina num desfile de moda dos mesmos. O
registro final de todo o processo ¢
sistematizado e organizado utilizando-se da
estrutura de trabalhos cientificos de acordo
com normas da ABNT.
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Para se trabalhar os valores essenciais,
tém-se como referéncia instituigdes com
carater, geralmente filantrépico. Enfocando o
processo de interacdo social, desenvolve-se a
extensdo a partir do estudo da realidade das
comunidades, envolvendo palestras sobre
temas culturais, oficinas de customizacgao e de
desenho de moda, e desfile de moda para
divulgacao do trabalho dos grupos sociais que
participaram do trabalho.

Em wuma perspectiva politica, o
Customizarte tem como objetivo que o sujeito
se constitua cidaddo consciente, critico e
atuante na busca de uma sociedade justa,
democratica e correta. E uma pratica de
ensino que permite ao aluno perceber-se
como parte da complexidade da realidade
social, politica e econdmica.

Estd em consonancia com as
Diretrizes Curriculares para a area, propostas
pelo MEC (Brasil, 2002), segundo a qual o
designer deve desenvolver uma visdo sisté-
mica de projeto, manifestando capacidade de
conceitua-lo a partir da combinagdo adequada
de diversos componentes materiais € imate-
riais, processos de fabricacdo, aspectos
econdmicos, psicologicos e sociologicos do
produto; dominio das diferentes etapas do
desenvolvimento de um projeto, e do
tratamento de dados, geragdo e avaliagdao de
alternativas, configuracdo de solucdo e
comunicacao de resultados.

2. Teoria-pratica-vivéncia do customizarte

Sao principios educativos do trabalho
a indissociavel relagdo teoria-pratica e a
constru¢do histérica e interdisciplinar do
conhecimento, desenvolvido através de
atitudes investigativas e reflexivas da pratica,
exigindo a participagdo ativa do aluno e do
professor orientador. Essa direcdo metodolo-
gica implica inter-relagcdes epistemologicas
em que a construc¢ao integradora do conheci-
mento pde-se como principio também
fundamental no desenvolvimento do Custo-
mizarte, buscando-se o reconhecimento da
autonomia relativa a cada area de conheci-
mento. Aprender ¢, pois, estruturar o
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conhecimento que se adquire e compreendé-
lo, através da experiéncia.

O Customizarte engloba a concepgao
da educacao humanista moderna, trabalhando
a dimensdao espiritual do aluno no nivel
psiquico-emocional. Considerando o relatério
da Comissao Internacional de Educagao
realizado para a UNESCO, propde ir além da
educacao intelectual. Dessa forma o educando
¢ colocado na busca do saber, a aprender a
gostar dos conhecimentos, desenvolver sensi-
bilidade e capacidade de percepcdo global
(Delors, 2000). E ai que se da o encontro
entre o epistemoldgico e o cultural, indo-se
“além da Ciéncia”, articulando-a com outros
saberes, no fazer pedagogico, baseados na
sensibilidade, na estética, na ética, nas
crencgas, etc.

No aspecto epistemolodgico, a tensao
disciplinar-transdisciplinar exige o dominio
da logica propria de cada disciplina
(conhecimento na vertical), € ao mesmo
tempo, se amplia horizontalmente, na direcao
dos varios outros campos disciplinares. Sali-
enta a necessidade dos relacionamentos
nessas “interfaces” dos campos do saber.

No desenvolvimento do Customi-
zarte, os aspectos interdisciplinares se
caracterizam mais pela qualidade das rela-
coes do que pelas quantidades de inter-
cambios entre as disciplinas, pois cada uma
delas passa a depender claramente das outras.
Os objetivos, conceitos, atitudes e proce-
dimentos sdo (re)significados dentro e fora
do limite de cada area do conhecimento.

O  Customizarte internaliza a
conceituacdo de rede e sua importancia no
mundo  contemporaneo.  Para  Latour
(1994:12), “as redes sdo ao mesmo tempo
reais como a natureza, narradas como o
discurso, coletivas como a sociedade.”

Procuramos agora mostrar uma rede
que representa as interligacdes e interdepen-
déncias das varias etapas do trabalho que
constitui-se na vivéncia-pratica e tedrica
trabalhando paralelamente os seguintes pas-
sos: estudo bibliografico de um tema e dos
elementos inspiradores na construgdo de
colecio de moda, andlise de imagens,
desenvolvimento  de identidade visual e
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construcdo de convite, desenho de moda
(croquis), modelagem, ficha técnica da roupa
produzida e selecdo de materiais, desfile de
moda, oficinas de customizagdo, extensao
social e sistematizagdo textual e grafica do
trabalho.

A a¢do humana tem duas dimensoes:
uma mensuravel, concreta, quantitativa,
pratica e intelectual; outra ndo mensuravel,
abstrata e transcendente, representada pelas
competéncias humanas essenciais ao ser
humano.
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Figura 1. Rede de saberes do customizarte
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Dessa forma, tentamos utilizar um
sistema de aprendizagem holistico que se
apresenta de acordo com Yus (2002), baseado
no principio de interconexdo, globalidade,
inter-relagdes (relacdes entre pensamento
linear e intuicdo, mente e corpo, eu e
comunidade, o eu e o eu ¢ relagdes de
conhecimento entre as diversas disciplinas),
cooperacao, inclusdo, experiéncia, contextua-
lizagdo e equilibrio (entre individuo e grupo,
conteudos e processos, conhecimento e
imaginacdo, razdo e intuicdo, avaliagdo e
aprendizagem), como ilustrado na figura 1.

-
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2.1. Estudo do tema e analise da moda no
contexto socio-politico-econdomico-cultural

Na escolha dos temas, é considerado o
significado dos mesmos dentro da cultura
brasileira. No Customizarte [ o tema
escolhido foi “Vida e Obra de Candido
Portinari”, no Customizarte 2, “O Circo”; no
Customizarte 3, “Cavalhadas de Pirenopdlis”,
e no Customizarte 4 “Iconografia de Goids —
A flora do cerrado.”

Na busca de criar condi¢des para o
desenvolvimento da reflexdo e da critica a
respeito da moda e das suas transformacdes,
perceptiveis dentro dos contextos historico-
socio-cultural-politico-economico-religioso, €
possivel estabelecermos uma construgao
pedagbgica e criativa através do Custo-
mizarte, pois se trata da compreensao de
significados, de teorias diversas e de percep-
¢do da moda no contexto histérico e no
contexto atual que, aplicadas a realidade do
cotidiano académico e profissional, trardo ao
graduando uma andlise mais apurada das
inimeras possibilidades de criacdo de moda,
adquirindo habilidades de reconhecer e
analisar obras de arte de determinados
periodos historicos, obtendo subsidio para a
criagdo e elabora¢do de seus trabalhos pra-
ticos voltados para propostas histérico-
sociais.

Dentro do contexto da “Vida e Obra
de Candido Portinari”, foram estudados os
aspectos historicos do Brasil no periodo da
vida do pintor, analisando numa perspectiva
socio-politico-econdmico-cultural o significa-
do das vestimentas apresentadas nesse
periodo e nas obras de Candido Portinari,
buscando, em seguida, fazer uma transposi¢ao
a partir de uma releitura critica e reflexiva
para a realidade atual.

A partir do tema “O circo”, foi
proposto estudar a mensagem transmitida
pelas vestimentas dos personagens apresenta-
das no espeticulo circense, como a do
palhaco, do domador, da trapezista dentre
outros, buscando uma analise diferente,
mostrando também, dentro da nossa cultura, o
significado atual da arte circense.

© Ciéncias & Cognicao

Nas “Cavalhadas”, foi enfatizado o
estudo da indumentaria da Idade Média, o
significado das cores, dos simbolos fazendo
um paralelo entre as vestimentas utilizadas
atualmente nas festas das Cavalhadas de
Pirenopolis, enfocando os aspectos econo-
micos, politicos, religiosos e culturais dos
dois tempos — passado e presente.

O tema Iconografia de Goias - flora
do cerrado foi explorado a partir da idéia da
criacdo de icones da cultura goiana. Através
da etno-arte, as etnias expressam seus
universos, demonstrando sua capacidade
criativa e intelectual de registrar as suas
existéncias através dos icones. O papel do
académico foi reproduzir essas representagdes
através de vestimentas, viabilizando um
debate acerca da importancia do reconheci-
mento, da valorizacdo e do respeito a iden-
tidade cultural e ao meio ambiente de Goiés.

2.2. Analises de imagens

A partir do estudo dos aspectos
historico-sociais do tema e do elemento de
inspiragdo , o académico escolhe uma imagem
fixa, procedendo a sua leitura. Para Pillar e
colaboradores (1993: 77):

“Ler uma imagem seria, entdo compre-
endé-la, interpretdi-la,  descreve-la,
decompo-la e recompo-la para apre-
endé-la como objeto a conhecer. Uma
imagem, ao contrario de um texto,
propicia uma infinidade de leituras
devido as relagoes que seus elementos
sugerem.”

Estas leituras nao se anulam; pelo
contrario, se interpenetram, possibilitando o
enriquecimento da interpretagdo. Como
sistema de leitura da imagem utiliza-se a
teoria de Edmund Feldman (1970), que
consiste em quatro grandes estagios: a
descricdo, a andlise, a interpretacdo e o julga-
mento. A andlise objetiva da imagem ¢
fundamentada nos estagios de descricdo e
analise, e a analise subjetiva, nos estagios de
interpretacdo e julgamento.
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Através da leitura de imagem, o aluno
¢ levado a desenvolver sua percep¢do visual,
compreender a necessidade do dominio do
alfabetismo visual para a profissdo escolhida,
perceber-se no mundo como ‘“consumidor de
imagens” e questionador das imagens consu-
midas, ou seja, se posicionar de forma mais
critica perante o mundo visual.

2.3. Identidade visual na construcao do
convite do desfile Customizarte

Usando os significados construidos
através do estudo do tema em geral, do
elemento de inspiragdo em especifico e das
andlises de imagens sdo construidos os
desenhos de moda e a identidade visual do
Customizarte para ser aplicada na confecgdo
de um convite, passando pelas seguintes
etapas: selecdo da imagem, ficha técnica da
imagem, abstragdo de formas, raffs, estudo de
fontes, aplicag¢do da fonte ao simbolo, sele¢do
de trés propostas, estudo de cores, proposta
eleita, finalizagdo da marca selecionada,
aplicacdo da marca ao convite, ficha técnica
da marca, justificativa da marca.

2.4. Desenho de moda da colecio do
Customizarte

Considerando o estudo do tema e das
analises imagéticas, cada estudante desen-
volve a criagdo de uma colegdo associada ao
tema proposto, porém de forma que o
direcionamento perante 0 mesmo seja pessoal,
além de possuir como base estrutural o
conceito de customizacdo. Desenvolve
também a habilidade de desenhar a partir do
momento em que adquire maior conheci-
mento sobre as principais caracteristicas e
particularidades do corpo humano.

Durante o processo de elaboragao da
colegdo, ¢ possivel desenvolver nos alunos
uma percepcdo mais agucada, através do
contato com o tema e da representacdo das
criacdes. Para esse processo de criagdo, faz-se
necessario o conhecimento prévio dos princi-
pais detalhes da vestimenta, dos efeitos de
dobras nos tecidos e de como o seu
movimento se adequa ao movimento do
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corpo, necessitando para tanto, a pratica da
observacdo ¢ a quebra de paradigmas, estimu-
lando a inteligéncia espacial.

Para Gardner (1995), ¢ uma inteli-
géncia que se caracteriza por desenvolver um
senso de visdo apurado, e pela capacidade de
rapida visualizagdo espacial de um objeto.
Também inclui a capacidade de criar imagens
mentais, embora sua chave seja o sentido da
visdo. Esta relacionada com todas as artes
visuais. Essa inteligéncia propicia a percepgao
acurada de diversos angulos, reconhecimento
de relacdes de objetos no espago, represen-
tacdo grafica, manipulacdo de imagens,
descobrir caminhos no espago, formagao de
imagens mentais, imaginagao ativa.

2.5. Construcao do Look

Para a constru¢do do look, ha a
interdependéncia das fases no processo.
Estuda-se o tema sob diversas dimensdes.
Dentro dele, escolhe um elemento de inspira-
cdo, geralmente por afinidade, centraliza o
estudo nesse elemento, a partir dos seus
aspectos imagéticos, define a esséncia a ser
transmitida, passando entdo para o processo
de criagdo expresso graficamente no desenho
de moda, na sua execugdo. Ao concluir o
trabalho de modelagem, tem-se a formatagao
da ficha técnica, contendo as informagdes
basicas: fabricacdo, matéria prima (tecidos,
aviamentos e acessorios) e custo final da
peca.

Na Modelagem, os alunos aprendem
a fazer interferéncias, ha transformacao de
modelos de roupas variados, como calca
transformada em saia, saia em blusa, blusa
em bolsa ou, at¢é mesmo, interferéncia de
recortes e ajustes na propria pega. Dentro
dessa proposta, a parte superior deve ter
algum elemento de uma camisete, (conteudo
presente na ementa do periodo). A parte
inferior nao deve fugir da esséncia do
trabalho, logo ela deve ser customizada.

2.6. Desfile de moda — Customizarte

No desfile, sdo apresentados a comu-
nidade os Looks criados (customizados) pelos
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académicos. Dentro da idéia de integracao e
quebra de padrdes estabelecidos para corpos
perfeitos, os modelos devem fazer parte do
corpo docente ou discente da universidade,
nao podendo ser modelos profissionais.

O desfile de moda representa um
espaco para apresentar o resultado do
processo artistico do Customizarte, proporcio-
nando a visualizagdo de uma amostragem das
criagdes desenvolvidas pelos alunos, onde ¢
possivel perceber a formacdao do estilo de
cada um, mostrando que além das habilidades
e competéncias j& mencionadas, também
proporciona o inicio da descoberta de si
mesmo, do proprio estilo, da propria
capacidade, enfim, do autoconhecimento. Ele
¢ compreendido como forma de expressao,
como espaco para a transmissdo de uma
mensagem materializada por formas, cores,
linhas e texturas, que sdo elementos do
design, que se associam na formagdo de um
todo coerente e criativo, baseado em pesquisa.

2.7. A extensao social

Em cada semestre, estabelece-se um
tema e o local do trabalho. No Customizarte
1, o tema de inspiragdo foi Candido Portinari.
Nele, os proprios alunos definiram os locais
para o desenvolvimento da extensdo, envol-
veu creches, casa de idosos, casa de repouso e
escolas. Ja o Customizarte 2, O circo, foi
realizado em uma escola de circo, que tem
como fun¢do social a profissionalizacdo de
criancas de classes populares, evitando a
marginalizagao; o Customizarte 3, As
Cavalhadas, em uma escola da rede publica
municipal  (Escola  Municipal = Madre
Francisca) e o Customizarte 4, Iconografia de
Goias - Flora do Cerrado Goiano em uma
escola para alunos com necessidades comu-
nicativas especiais (Associagdo dos Surdos de
Goiania)

Na perspectiva de (re)conhecimento e
analise da realidade, sdo buscados os
diferentes saberes, as experiéncias, as expec-
tativas e os problemas existentes, na tentativa
de criar um vinculo do processo com a
realidade do aluno de Moda em sua pratica
social para vir a ser transformada. Segundo
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Martins et al. (2001) esse tipo de estudo nao ¢
suficiente para entender uma realidade, mas ¢é
indispensavel para que as questdes sejam
formuladas e respostas sejam buscadas. Pois,
com a criagdo de signos, significados e a
elabora¢do de conceitos, buscamos compre-
ender e explicar a realidade na qual vivemos,
mas também criamos nossos valores, desejos
e fantasias, que constituem nossas subjetivi-
dades geradas por experiéncias e expectativas
proprias. Conforme Teixeira (1995: 41):

“... essa distin¢cdo entre o vivido e o
imaginado nos ‘define’ como sujeitos
produtores de sentidos e significados”.

A partir da leitura da realidade, os
académicos iniciam o plano de acdo. Na
execu¢do do plano de agdo, o educando
elabora uma nova forma de entendimento da
pratica social, que atuard com uma compre-
ensdo qualitativamente alterada (Guimaraes,
1995).

As atividades desenvolvidas pelos
académicos nas instituicdes, geralmente sao:
palestras sobre o tema abordado, arrecadacdo
de materiais para serem customizados,
oficinas de customizagdo a partir de roupas
novas ou usadas, oficinas de desenho de
moda, organizacdo de desfile de moda e
producdo (selecdo de modelos, ensaios,
maquiagem iluminagdo, sonoplastia, etc.) e
construcdo de algum vestuario para a insti-
tui¢do como uniformes para corais € roupas
para teatro.

Segundo os alunos das institui¢des, o
projeto realizado lhes possibilita uma outra
visdo do mundo académico, pois a parceria
com a comunidade proporciona a valorizagao
dos conhecimentos culturais, trazendo outra
realidade ao universo em que vivem. E faz
isso de uma forma ludica e integrativa. A
criatividade, a auto-estima e a valoriza¢ao do
trabalho profissional em relagdo as pessoas
das instituicdes participantes também sdo
itens que se destacam dentro do projeto.

Para o alunos de Design, o trabalho de
campo propicia o desenvolvimento da Inteli-
géncia Intrapessoal,  que, para Gardner
(1995), é a caracteristica dos estados interi-
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ores do ser, da auto-reflexdo, da
metacogni¢do (reflexdo sobre o refletir), da
sensibilidade frente as realidades espirituais.
Relaciona-se ao conhecimento dos aspectos
internos do ser, como o conhecimento dos
sentimentos, a intensidade das respostas
emocionais, auto-reflexdo, um senso avanga-
do de intuigao.

Nesse processo, ¢ estimulada também
a inteligéncia interpessoal, que se relaciona
ao processo de entender e responder as
pessoas, ao respeito as diferencas e a como
aprender a trabalhar em equipe, propiciando
uma articulagdo interdisciplinar no processo
do conhecimento no nivel das multiplas
inteligéncias.

2.8. Sistematizacio escrita do trabalho de
graduacio interdisciplinar (TGI)

Buscando o desenvolvimento dos alu-
nos no que se refere a linguagem, forma de
comunicacao, todas as etapas do trabalho sao
sistematizadas em um trabalho académico
unico, organizado a partir das normas da
ABNT.

Por ele, ¢ estimulada a inteligéncia
verbal que esta relacionada as palavras e a
linguagem escrita e falada. Apresentando a
producdo da linguagem através de suas
diversas formas, como poesia, gramatica,
similaridades, raciocinio abstrato, pensamento
simbdlico, padronizagdo conceitual, leitura e
escrita, estd relaciona ao entendimento da
ordem e do significado das palavras e de
imagens e a capacidade de convencer alguém
sobre um fato, de explicar, expor pensa-
mentos e conhecimentos.

3. Ambivaléncia entre aceitacio e rejeicao
do trabalho interdisciplinar

No processo avaliativo, observam-se
prioritariamente as necessidades efetivas do
trabalho, permitindo uma reflexdo sobre os
problemas, conquistas e potencialidades, com
base no que seria ideal conseguir. As
dimensdes sdo avaliadas a partir das
informagdes disponiveis no trabalho imediata-
mente anterior.
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3.1. Resisténcia a aprendizagem

Por parte dos alunos, percebe-se, nas
etapas iniciais do Customizarte, uma
resisténcia a aprendizagem. Essa parece estar
relacionada as mudangas de posicionamento
pedagogico, destaca-se, nesse sentido, a
desestabilizacdo dos velhos paradigmas da
educagdo, centrado no professor e a
necessidade de novos posicionamentos como
aprendizes, pelas duvidas, medo de mudan-
cas, inseguranga, €, em alguns casos, também
dependéncia da interagdo grupal que
determina a relagdo aluno-aluno, aluno-
professor e aluno-aprendizagem.

Dentro do customizarte, percebemos
algumas emocgdes e atitudes que muitas vezes
dificultaram o processo pedagogico. Procura-
mos agora contextualiza-las a partir da
compreensao dos seus significados.

Normalmente se manifestam através
do medo do novo e do desconhecido daquilo
que nao lhes ¢ familiar. Sem davida, muitas
vezes ousar ¢ dificil, faz aflorar a inseguranca,
o medo do desconhecido, da critica, do
fracasso.

E necessario superar o medo do novo,
apostar na utopia, enquanto possibilidade
concreta na sabedoria, enquanto clareza sobre
possibilidade e limites da vida em sociedade e
na ousadia, enquanto alternativa de superagdo
desses limites e concretizagdo dessas possibi-
lidades. O impulso da coragem tem de ser
uma vontade do corpo e da alma. Pode
significar também o medo do novo, da “deso-
rientacao”.

Na interacdo grupal, percebe-se que
em alguns momentos do Customizarte surgem
tensdes coletivas. Nota-se um padrao de
relacionamento criador de normas e hierar-
quias de prestigio, salientando um ou alguns
alunos que dispoe de influéncia predominante
que caracteriza a estrutura socio-afetiva do
grupo. Estabelece-se, assim, uma hierarquia
de prestigio, que parece ser importante para a
viabilizagdo do ensino dos aspectos
instrumentais da educagdo e do desenvolvi-
mento social.

Nessa estrutura socio-afetiva do grupo
estabelecida pelas relagdes sociais € emocio-
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nais sao criadas reagdes de aceitacdo ou de
rejeicdo das atividades do Customizarte.
Bergo (2002), acredita na existéncia de
aproveitamento diferenciado entre alunos.
Para Carvalho (2002), a maneira de o grupo
se estruturar em fungdo das indicacdes de
aceitagdo e rejei¢ao e das relagdes emocionais
presentes no grupo social tem reflexo direto e
profundo sobre a aprendizagem do aluno e,
por extensdo, sobre o desenvolvimento da
pessoa.

Segundo Cardoso (1995), todo indivi-
duo possui muitas potencialidades, até hoje
pouco ou nada desenvolvidas na escola, que
estdo no campo da inteligéncia intuitiva e
criativa, e que sdo igualmente importantes no
processo de aquisicao dos conhecimentos. Na
andlise da teoria rogeriana, realizada por
Mahoney (1976, apud Mizukami, 1986), todo
aluno manifesta resisténcia a aprendizagem
significativa; se ¢ pequena a resisténcia, entao
ele realiza sua potencialidade para aprender; o
aluno, ao realizar essa potencialidade, torna-
se aberto a experiéncia, e reciprocamente; a
criatividade ¢ funcao da auto-avaliacdo; a
autoconfianca ¢ fun¢do da auto-avaliacdo; a
independéncia ¢ funcdo da auto-avaliacao.

Percebe-se, também, em certas fases
do Customizarte, resisténcia a aprendizagem
formal, exprimindo-se de outras formas:
problemas criticos de disciplina; rejeicdo dos
valores do professor; dificuldade em desen-
volver e sentir necessidade de estudo teorico;
preferéncia por um processo cognitivo
descritivo em vez de um processo cognitivo
analitico; a percepgdo € o sentir sdo caracte-
rizados por uma maior sensibilidade em
relagdo ao conteudo dos objetos do que em
relacdo a sua estrutura. O equilibrio ¢ possivel
porque as trocas entre sujeito e objeto
garantem a conservacdo do sistema, e um ¢
conseqiiéncia do outro. O sujeito assimila
caracteristicas dos objetos, isto ¢é, age sobre
eles transformando-os em funcdo dos
esquemas de que dispde.

3.2. Conscientizacdo amadurecimento e
aprendizagem
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Considerando o Customizarte, ha
indicios de que ¢ na dindmica do constante
"aprender e (re)constituir-se" que a distingdo
entre fases de mudanca e conscientizagdo da
aprendizagem se tornam mais expressivas. A
aprendizagem parece, para os alunos, ganhar
sentido, configurando-se como um correlato
do proprio esforco educativo, além de
dominar o sistema que permite a construcao
do conhecimento, como meio consciente e
ativo de insercao social. Em outras palavras,
"aprender e constituir-se" também na relagao
com as formas de criar com arte. Dentro da
fala de um dos alunos, percebemos ja um
estagio de amadurecimento:

“- Quando eu me dei conta do quanto
aprendi em todo processo, fiquei
admirado. No inicio, achei que ndo
iriamos conseguir, mas quando fomos a
escola no ultimo dia, pensei: saiu tdo
lindo! Fomos nos que fizemos.”
(académico)

Progressivamente, os alunos comegam
a incorporar em suas criagdes as informacgdes
que mostram estudo, aprofundamento e
reflexdo, sobrepondo a dimensdo subjetiva o
controle consciente em produgdes mais
técnicas e objetivas sem perder a sensibili-
dade e a emogdo. Pode-se observar esse fato
em alguns trabalhos, seja pelo ntimero de
dados fixados, seja pela qualidade e
adequacdo dos recursos adotados e, sobre-
tudo, pela relacdo do criador (o aluno) com a
sua criacao.

As iniciativas (mais ou menos cons-
cientes) de interferir na sua criacdo anunciam
o estagio de personaliza¢do e posicionamento
do académico na composi¢do do objeto
criado. Antes, porém, de passar a sua andlise,
vale a pena registrar que 0 movimento psico-
genético (da subjetivacdo a objetividade)
depende da relacio do autor com a sua
producdo, configurando-se na escrita e no
desenho.

Exemplo disso ¢ o fato de o aluno
perceber em seus desenhos o que precisa ser
corrigido, e fazendo-o varias vezes, dese-
nhando e redesenhando, criando e recriando.
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Isso pode ser notado a partir da quantidade a
mais de desenho que esbocam antes de definir
quais os que irdo entregar as professoras

O trabalho d4 um salto qualitativo
quando o sujeito passa a atrelar a aprendi-
zagem a possibilidade maior de fazer dela um
instrumento de mediacdo entre o eu ¢ o
mundo. Se na primeira fase o sujeito confun-
dia as duas esferas, no estdgio mais
amadurecido, ele torna a aprendizagem um
recurso personalizado (mas nao subjetivo) das
fungdes psicoldgicas superiores.

Ao distanciar-se da visao fragmentada
de conhecimento ou da visdo de uma
capacidade de criagdo espontanea, exclusiva-
mente inata e concretizada unicamente por
"fatos vivenciados", o estudante comeca a
encontrar um novo espago para o eu - mais
reflexivo, abstrato e ordenado e, ao mesmo
tempo, sensivel, emocional, subjetivo e
transcendente.

“- Da para perceber que é como a
professora falou: tudo esta interligado,
dificil de separar o profissional do ser
humano e a moda da sociedade. O
Customizarte nos da a visdo de que
somos algo mais do que alguém que vai
entrar no mercado de trabalho.”
(académica)

Nesta fase, o Customizarte ultrapassa
o limite estrito da funcionalidade para
assumir, definitivamente, seu potencial
transformador: ele passa a se constituir
também um meio de interpretar os fatos e
recriar a realidade.

A avaliagdo de todos os temas
mostrou avango significante entre inicio e
final do trabalho. Do ponto de vista da
classificagdo de Bloom et al. (1973) na
maioria dos académicos formou-se uma
grande disposi¢do afetiva para obter, e até
mesmo criar, uma aprendizagem cognitiva em
nivel mais elevado.

4. Consideracoes finais

Estamos diante de desafios extremos e
precisamos aprender a nos exercitar como
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seres humanos, integrando competéncia e
sensibilidade, a¢do eficiente e amorosa,
aliando a perspectiva linear dos resultados a
consciéncia da complexa repercussdo da
nossa acao.

O Customizarte ndo ¢ um modelo
fechado, uma receita pré-fabricada de ser
humano competente e feliz, pois isso seria
reduzir as nossas potencialidades, mas espera-
mos poder integrar racionalidade e
sentimento, ver o mundo com os olhos
inteligentes do coracdo. Buscamos com ele
analisar cada aspecto e promover uma nova
sintese, estudar a constru¢do integrada de um
conhecimento que emana das idéias que cada
um desenvolve prestar atencdo as nossas
potencialidades e procurar viver os valores
humanos aqui trabalhados.

Construir conhecimento de forma
integrada prevé também a amplia¢do da visdo
do ser humano sobre si mesmo, descobrindo
e desenvolvendo novas  potencialida-
des, acionando os cérebros de forma mais
criativa, flexivel e equilibrada, porém, criar
conhecimento e desenvolver potencialidades
ainda ndo basta para termos um mundo
melhor. E preciso encontrar outras premissas
que nos levem a outros resultados, embasando
nossa atuacdo em valores humanos
universais. Nao podemos nos esquecer de
que, para entrarmos em acao de forma consci-
ente e transformadora, ¢ preciso estabelecer
um circuito metodologico em que seja
possivel equilibrar-se internamente, estabe-
lecer processos reflexivos e criativos e atuar
em relagdo aquilo que foi elaborado.

As dificuldades se suavizam, quando
acionamos mecanismos internos que nao se
detenham exclusivamente na compreensao
racional da realidade. Falta-nos, as vezes,
acionar alguns aspectos que as modernas
teorias denominam multiplas inteligéncias.
Acrescentar emocao, intui¢do e criatividade a
nossa racionalidade. Algo que nos atrevemos
a utopicamente sugerir. Desse modo, no que
concerne a eficacia  pedagdgica do
Customizarte, resta-nos ainda tirar as
conseqiiéncias  teorico-metodologicas que
contribuam para uma possivel reconstrugdo
do método.
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